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MEMORY
LES LIEUX
DU DOMAINE DE VERSAILLES

1 a4 joueurs

Matériel :

* 1 memory de 20 cartes
a imprimer
* 1 paire de ciseaux

Préparation du jeu :

Télécharge et imprime

en recto verso le memory.
Nous te conseillons de
I'imprimer sur un papier
légérement cartonné
(100g - 120g/m?2).

Découpe les 20 cartes sous
la surveillance d’un adulte.

Régle du jeu:

Mélange les 20 cartes et dépose-les, face cachée,
sur une table. Assure-toi que les cartes ne se
touchent pas.

Le but du jeu est de trouver deux images identiques,
donc de mémoriser les cartes précédemment
retournées par les joueurs.

Le premier joueur commence et retourne deux cartes
de son choix, I'une aprés I'autre.

Si les deux cartes sont identiques, le joueur les
remporte et rejoue.

Si les deux cartes ne sont pas identiques, le joueur
les remet exactement au méme endroit, face cachée.
C’est alors au joueur suivant de jouer.

Le jeu se termine une fois que toutes les paires
ont été trouvées. Le gagnant est celui qui en posséde
le plus.

ATOI DE JOUER!!

CHATEAU DE VRSAILLES
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